GVHD: ThS. Nguyễn Quang Hùng (hungnq2@cse.hcmut.edu.vn),  TS. Thoại Nam (Đồng hướng dẫn)

Đề 2 (2 SV CE): Nghiên cứu giải thuật lập lịch các máy ảo trên môi trường Clouds.

TTTN: 

· Tìm hiểu các mô hình lập lịch máy ảo trên Clouds. Đề xuất cải tiến cho bài toán lập lịch các máy ảo phù hợp với việc cung cấp máy ảo cho môi trường giảng dạy và học tập. Các máy ảo sẽ được xếp lịch trên môi trường tính toán là môi trường điện toán đám mây (Cloud environment) với hàm mục tiêu là – dành cho 2 ngành khác nhau:

· Ngành CE: 2 sinh viên sẽ tối thiểu tiết kiệm năng lượng tiêu hao (từ mức phần cứng và hệ thống) trên các CPU Multicore/Manycore nhưng vẫn đảm bảo hiệu năng tính toán cao.

· Tài liệu tham khảo:

· [1]
B. Sotomayor, M. Ignacio, and I. Foster, “Resource Leasing and the Art of Suspending Virtual Machines,” The 11th IEEE International Conference on High Performance Computing and Communications (HPCC-09), Seoul, Korea: 2009.

· [2]
B. Sotomayor, K. Keahey, I. Foster, and T. Freeman, “Enabling Cost-Effective Resource Leases with Virtual Machines,” Hot Topics session in HPDC 2007, Monterey Bay, CA (USA): 2007, pp. 16-18.

· Liên hệ: Nguyễn Quang Hùng (hungnq2@cse.hcmut.edu.vn)

LVTN: Hiện thực giải thuật và đánh giá.

Ghi chú: Nếu sinh viên chỉ làm 1 giai đoạn LVTN tương đương như ĐAMH 2 trong CS thì yêu cầu sinh viên khá/giỏi và dành 100% thời gian cho đề tài LVTN/ĐAMH2.

GVHD: ThS. Nguyễn Quang Hùng (hungnq2@cse.hcmut.edu.vn),  TS. Thoại Nam (Đồng hướng dẫn)

Đề 3 (3 SV khá/giỏi): VirtualLab

VirtualLab hay Virtual Computing Lab (VCL) là phòng thí nghiệm ảo qua mạng. Công nghệ ảo hóa (Virtualization) hiện đã có những bước tiến bộ: sự hỗ trợ virtualization trực tiếp từ phía phần cứng và nhiều phần mềm ảo hóa mã nguồn mở. Việc xây dựng VirtualLab là nhu cầu cấp bách và hiện đang được triển khai tại nhiều trường ĐH trên thế giới để đáp ứng nhu cầu tài nguyên tăng cao trong nghiên cứu và giảng dạy từ phía Giảng viên và sinh viên. Tài liệu tham khảo liên hệ Nguyễn Quang Hùng (hungnq2@cse.hcmut.edu.vn)

TTTN: 

· Tìm hiểu các môi trường xây dựng Virtual Lab hiện có. 

· Cài đặt, thử nghiệm và đánh giá một số môi trường Cloud mã nguồn mở phổ biến (ví dụ: OpenNebula, Nimbus,…). 

· Tìm hiểu nhu cầu, các tính năng cho một Virtual Lab thông qua các loại ứng dụng và môn học có thể triển khai được trên Virtual Lab (ví dụ: môn Hệ điều hành, Mạng Máy tính, Lập trình MPI, thực hành Ngôn ngữ Lập trình….).

LVTN: 

Sinh viên hiện thực VirtualLab được thử nghiệm với các môn học trên.

GVHD: TS. Lê Ngọc Minh

Đề 4 (2SV): Mô phỏng và đánh giá giao thức định tuyến trong mạng không dây 

SV cần làm việc thường xuyên với GVHD; đề tài phát triển tiếp từ đề tài khóa trước

TTTN:

· Sử dụng công cụ mô phỏng mạng máy tính ns-2

· Tham khảo LV khóa trước

· So sánh các routing metric đã có

LVTN

· Mô phỏng và đánh giá một số giao thức định tuyến với các routing metric khác nhau


GVHD: TS. Lê Ngọc Minh

Đề 5 (2SV): Mô hình hệ thống thời gian thực với Ptolemy II
SV cần làm việc đều đặn với GVHD

TTTN

- Sử dụng công cụ Ptolemy II (đại học Berkeley) để mô hình một hệ thống 

- Sử dụng để lập mô hình cơ bản cho thiết bị cảm ứng và thiết bị điều khiển trong trò chơi đưa viên bi thoát khỏi mê cung

LVTN

- Xây dựng mô hình đầy đủ 

- Nếu còn thời gian, khảo sát vấn đề sinh mã từ mô hình đã lập

Tham khảo

http://ptolemy.eecs.berkeley.edu/
http://www.eecs.berkeley.edu/Research/Projects/Data/101935.html
http://chess.eecs.berkeley.edu/pubs/807.html
GVHD: TS. Lê Ngọc Minh

Đề 1 (2SV): Tái tạo 3D từ video stream và ứng dụng 1
SV cần làm việc thường xuyên với GVHD; đề tài phát triển tiếp từ đề tài khóa trước

TTTN:

· Nắm bắt và áp dụng được một số kỹ thuật cơ bản trong Thị Giác Máy Tính (Computer Vision): mô hình camera, rút trích và biểu diễn đặc trưng, tái tạo tọa độ 3D

· Nắm bắt và áp dụng được một số giải thuật nâng cao hỗ trợ xác định chính xác quan hệ giữa một cặp ảnh stereo

· Tham khảo LV khóa trước

LVTN:

· Thiết kế và hiện thực ứng dụng (Augmented Reality,…)

Tài liệu tham khảo:

Computer Vision -- Algorithms and Applications

Richard Szeliski, Microsoft Research

GVHD: ThS. Nguyễn Quang Hùng (hungnq2@cse.hcmut.edu.vn),  TS. Thoại Nam (Đồng hướng dẫn)

Đề 1 (2 SV CE): Nghiên cứu giải thuật lập lịch các máy ảo trên môi trường Clouds.
Nguyễn Hoàng Tâm Mssv : 50702111 MT07KTTN
Trần Lâm Ẩn Mssv : 50700112 MT07KTTN
TTTN:  
· Tìm hiểu các mô hình lập lịch máy ảo trên Clouds. Đề xuất cải tiến cho bài toán lập lịch các máy ảo phù hợp với việc cung cấp máy ảo cho môi trường giảng dạy và học tập. Các máy ảo sẽ được xếp lịch trên môi trường tính toán là môi trường điện toán đám mây (Cloud environment) với hàm mục tiêu là – dành cho 2 ngành khác nhau:

· Ngành CS: 2 sinh viên sẽ tối thiểu chi phí thuê tài nguyên nhưng vẫn đảm bảo các SLA (Service Level Agreement).

· Tài liệu tham khảo:

· [1]
B. Sotomayor, M. Ignacio, and I. Foster, “Resource Leasing and the Art of Suspending Virtual Machines,” The 11th IEEE International Conference on High Performance Computing and Communications (HPCC-09), Seoul, Korea: 2009.

· [2]
B. Sotomayor, K. Keahey, I. Foster, and T. Freeman, “Enabling Cost-Effective Resource Leases with Virtual Machines,” Hot Topics session in HPDC 2007, Monterey Bay, CA (USA): 2007, pp. 16-18.

· Liên hệ: Nguyễn Quang Hùng (hungnq2@cse.hcmut.edu.vn)

LVTN: Hiện thực giải thuật và đánh giá.

